Ubersetzungsfunktionen:

Anweisungen:
codee; p = coderep
pop
code (sss)p = codesp
code ss p
code € p = // leere Folge von Befehlen
code (if (e)s) p = codeg ep
jumpz A
code s p
A L.
code (if (e) sy elsess) p = codegep
jumpz A
code s1 p
jump B
A: code sy p
B:
code (while (e) s) p =
A: codegrep
jumpz B
code s p
jump A
B: ...
code (for (e1;ea;e3)s) p = coder e1
pop
A: codeges p
jumpz B
code s p
codeg ez p
pop
jump A
B:
codesp = codegrep Co:  code ssg p B:  jump Cy
check 0 £ B jump D e
e jump Cy,
Cg: code ssg p D: ...
jump D
wenn s =  switch (e) {
case 0: ssg break;
case 1: ss; break;

case k — 1: ssip_1 break;

default: ssy



wobei check0 kB = dup dup jumpi B
loadc 0 loadc k A:  pop
geq leq loadc k
jumpz A jumpz A jumpi B
Ausdriicke:
coder, (e1ea]) p = codegr e1 p
codeg es p
loadc |¢]
mul
add sofern e; Typ ¢[] hat
codey, (e.a) p coder, e p
loadc (pa)
add
coder, (xe) p codeg e p
coder, x p = loadc (px)
coder (&e) p = codep e p
codegr (malloc (e)) p codeg e p
new
coder € p coder, e p falls e ein Feld ist
codeg (e1 Oeq) p = codeg e p
coder ez p
op op Befehl zu Operator ‘00’
coder ¢q p = loadc q q Konstante
codegr (e1 =e2) p = codeg ez p
codey, e1 p
store
coder € p = coder, ep
load sonst
Funktionen:
coder g(e1,...,e,) p = mark
coder e p
coder ey, p
coder g p
callm

wobei m der Platz fiir die aktuellen Parameter ist.



coder f p =
codegr (xe) p =
coder € p =

loadc (p f)
codeg e p
coder, e p
move k

code tf (specs){V_defs ss} p

_f:

f ein Funktions-Name
e ein Funktions-Zeiger

e eine Struktur der GréB3e k

enter q // setzen des EP

alloc k // Anlegen der lokalen Variablen
code ss ps

return // Verlassen der Funktion

| loadcj tag=G
coder, z p = { loadrcj tag =1L
code returne; p = codegr e p
storer -3
return

Ganze Programme:

codeplh =
_fi:
_f,:
wobei p =
p =
p =
k =

enter (k + 6)
alloc (k + 1)
mark

loadc _main
call 0

pop

halt

code F_def; p

code F_def, p

V_defs F_def, ... F_def,
leere Adress-Umgebung;
globale Adress-Umgebung;
Platz fiir globale Variablen



