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Praktikum Grundlagen der Programmierung

Hinweis: Die KlasseM ni Java

In der Klasse MiniJava sind einige Details versteckt, deBgtsich in den ersten Wochen ganz
auf das Wesentliche konzentrieren konnen.

Die Klasse bietet folgende Methoden zur vereinfachten Ezw. Ausgabe:

read() undreadl nt () zum Einlesen eines ganzzahligen Werts,

r eadDoubl e() zum Einlesen einer Zahl in FlieBkomma-Darstellung und
readString() zum Einlesen einer textueller Eingabe

sowiew i t e( AUSGABE) zur vereinfachten Ausgabe.

Um die Klasse benutzen zu kbnnen,

¢ finden Sie die KlassK ni Java. | ava auf der Vorlesungsseite:
http://wwseidl.in.tumde/lehre/vorlesungen/ Ws06/i nf ol/

e speichern Si ni Java. j ava im selben Verzeichnis wie lhre eigenen Java Dateien.

e und erweitern Sie aul3erdem ihre Klassendefinition(engxirends M ni Java.

Ein Beispiel finden Sie in Aufgabe 1.
Hinweis: Verwenden Sie zur Losung der AufgabenMuni Java-Sprachkonstrukte
Aufgabe 1 Hello World

Geben Sie folgendes Java-Programm mit Hilfe eines Editars e

public class FirstSample extends M niJava {
public static void main(String[] args) {
write("Hello _World!");
}

}

Speichern Sie das Programm unter dem Nafiest Sanpl e. j ava ab. Ubersetzen Sie das Pro-
gramm mit dem Befehlavac First Sanpl e. j ava und starten Sie es njiiva Fi r st Sanpl e.

Aufgabe 2 Summe

Schreiben Sie ein Java-Programm nam@&ms j ava, welches solange Zahlen einliest und sum-
miert bis die Zahl 0 eingegeben wird. Anschlielend soll diezbhnete Summe ausgegeben und
das Programm beendet werden.

Aufgabe 3 Potenz, Wurzel und Logarithmus

Schreiben Sie jeweils ein MiniJava-Programm, das:



—_2_

a) fur zwei einzulesende Zahlerundy die PotenzY berechnet.
b) fiir eine einzulesende Zakbie groRte Zahh berechnet, fiir die gil? < x.
c) fir eine einzulesende Zakbie groRte Zahh berechnet, fir die gilt2< x.

Wie haufig werden die verwendeten Schleifen durchlaufen?
Aufgabe 4 Reiskdrner

Der Erfinder des Schachspiels soll angeblich fur seine Erfigdolgenden Lohn gefordert haben:
Fur das 1. Feld des Schachbretts erhalt er 1 Reiskorn; féis wditere Feld doppelt soviele Korner
wie flr das Vorhergehende. Schreiben Sie ein Programm,idasndahl der Reiskorner auf den
ersten drei Zeilen des Schachbrettes ausgibt.

Aufgabe 5 (H) Fallende Faktorielle und Binomialkoeffizient (2+3 Punke)

Schreiben Sie ein MiniJava-Programm nam@insm j ava, welches

a) fur zwei einzulesende Zahlgrundmdie fallende Faktorielle
X =x-(x—1)-...- (x—(m—1)) berechnet und ausgibt.

b) und anschliessend fir ein eingegebenes Zahlempaad k den Binomialkoeffizienten er-
rechnet und ausgibt. Der Binomialkoeffizigi}} berechnet sich wie folgt:

() - Bty

Anmerkung: Verwenden Sie nur ganzzahlige Divisidteine Funktionsaufrufe undkeine Li-
sten/Arrays.

Aufgabe 6 (H) Harmonisches Mittel (3 Punkte)

Das harmonische Mittel von Einzelwerterx;, ..., x, berechnet sich durch folgende Formel:

1 1/1 1
— = | =+...+= | x>0
H n\xq Xn

Schreiben Sie ein Java-Programm namia@smon. j ava, welches zunachst solange Zahben
einliest, bis die Zahl 0 eingegeben wird und aus den eingagabZahlen das harmonische Mittel
berechnet und ausgibt.

Anmerkung: Verwenden Sid&eine Funktionsaufrufe unéleine Listen/Arrays.

Aufgabe 7 (H) Allgemeiner Logarithmus (4+2 Punkte)

Schreiben Sie ein Java-Progranhog. j ava, welches 2 Zahlema undb einliest und daraus den
allgemeinen Logarithmusg,(a) berechnet und ausgibt . Stiitzen Sie sich bei Ihrer Impleiment
rung auf folgende Formel ab:

log2(a)
logz(b)
a) implementieren Sie eine Naherung des allgemeinen Libgauis basierend auf einer ganz-

zahligen Naherung deeg,
b) (schwer)implementieren Siéogp(a) Uber die Taylorreihenentwicklung véage

logh(a) =



